NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI

V skladu z 20. in 20.a. ¢lenom Zakona o osnovni $oli, se bodov 1.,4.,5.,6.,7., 8.in
9. razredu izvajali neobvezni izbirni predmeti. UCenci glede na svoje interese poleg
rednih predmetov lahko izberejo najve€ dve uri pouka neobveznih izbirnih predmetov
tedensko.

V naslednjem letu bodo lahko izbrali drug predmet ali nadaljevali z istim — pri drugem
tujem jeziku lahko nadaljujejo do 9. razreda.

Neobvezni izbirni predmeti so del u€encevega tedenskega urnika in se ocenjujejo s
Stevilcnimi ocenam. UCenec lahko napreduje le, e ima pozitivne zakljuCne ocene pri
vseh predmetih, tudi neobveznih izbirnih.

Ko se za obiskovanje neobveznega izbirnega predmeta odlocite skupaj z vasim

otrokom, postane predmet zanj obvezen in ga je dolzan obiskovati celotno
Solsko leto.

NEOBVEZNI IZBIRNI PREDMETI

NEOBVEZNI IZBIRNI

PREDMETI 1.r 4.r 5r 6.1 7.r 8.r O9.r

ANGLESCINA
2 uri/teden = 70 ur/leto

NEMSCINA
Triletni predmet * * *
2 uri/teden = 70 ur/leto

UMETNOST
Enoletni predmet * * *
1 ura/teden = 35 ur/leto

SPORT
Enoletni predmet * * *
1 ura/teden = 35 ur/leto

TEHNIKA
Enoletni predmet * * *
1 ura/teden = 35 ur/leto

RACUNALNISTVO
Enoletni predmet * * *
1 ura/teden = 35 ur/leto




ANGLESCINA - 1. razred

Stevilo ur: 2 uri tedensko — 70 ur letno

Uc€enje tujih jezikov ob vstopu v prvi razred osnovne Sole ponuja u¢encem model
vsezivljenjskega jezikovnega ucCenja. Namen ucCenja tujega jezika v prvem razredu je
senzibilizacija za tuji jezik, ki hkrati spodbuja pozitiven odnos do tujih jezikov in daje
ucencu moznost celostnega ucenja.

Pri neobveznem izbirnem predmetu Anglesc€ina v 1. razredu v okviru dveh ur tedensko
je pouk organiziran konkretno z razliCnimi krajSimi aktivnostmi, ki obsegajo veliko
igralnih in gibalnih dejavnostih ter u€enju ob konkretnem materialu (igrace, predmeti,
glasba).

Vsebine so primerne starosti u€encev in njihovim izkusnjam iz vsakdanjega Zivljenja.
V prvem razredu se ucenje tujega jezika navezuje s cilji in vsebinami drugih predmetov,
gre za medpredmetno povezovanje. V tujem jeziku s pomocjo opazovanja, primerjanja,

sklepanja, raz€lenjevanja, urejanja, razvrS€anja z lastnim raziskovanjem in
odkrivanjem ucenci dosegajo tudi cilje drugih uénih predmetov.
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NEMSCINA - 4., 5. in 6. razred

Stevilo ur: 2 uri tedensko — 70 ur letno

Tuji jeziki, med njimi tudi nems&¢€ina kot sosedski jezik, predstavljajo v svetu klju¢ do
sporazumevanja, ki sega preko meja.

Pouk drugega tujega jezika izvajamo v obsegu dveh ur na teden. Spoznavali bomo
nemske dezele, njihove prebivalce in kulturo. Pri pouku bomo veliko raziskovali, se
pogovarjali, poslusali zgodbe in pesmi. Svoje pocutje in dozZivetja bomo izrazali z
gibanjem ob glasbi ali likovnim ustvarjanjem. Listali bomo po tujih revijah in knjigah in
spoznavali zanimivosti. Pridruzi se nam pri odkrivanju in sprejemanju drugacnosti.
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UMETNOST -4., 5. in 6. razred

Stevilo ur: 1 ura tedensko — 35 ur letno

UmetniSko izrazanje je Clovekova potreba, vezana na podro€ji ustvarjalnosti in
inovativnosti. Omenjeni kompetenci sta klju¢ni za uspesno delovanje posameznika in
SirSe druzbe v 21. stoletju, zato sta tudi prednostno obravnavani v u¢nem nacrtu
neobveznega izbirnega predmeta umetnost.

Pri pouku umetnosti ucenci:

razvijajo radovednost, sproSCanje z umetnostjo ter interes in aktiven odnos do
kulture in umetnosti (kulturno-umetnostna vzgoja),

oblikujejo pozitivni odnos do nacionalne in svetovne kulturno-umetniske
dediscCine ter njenega vkljuCevanja v sodobnost,

krepijo in razvijajo neposredne zaznavno-dozivljajske sposobnosti, estetske
izkusnje, zelje, predstave in domisljijo skozi predstavo, igro, muzikal, video,
sliko ali objekt, tako da bodo znali pojasniti, razlikovati in reflektirati svoje
dojemanije,

razvijajo osebnostno in narodnostno identiteto,

ustvarjajo, poustvarjajo in vrednotijo razvojni stopnji primerno dejavnosti in
izdelke, (glasbene, likovne ...),

raziskujejo sodobne, danes zive umetniSke produkcije, ki poudarja pomen
razvijanja u¢encevega razumevanja kulturnega okolja, v katerem Zivi.




SPORT - 4., 5. in 6. razred

Stevilo ur: 1 ura tedensko — 35 ur letno

Neobvezni izbirni predmet Sport je namenjen u€encem drugega obdobija in vklju€uje
vsebine, ki morajo biti prisotne v vsakodnevni Sportni vadbi uCencev.

V danasnjem cCasu, ki ga oznacujejo Cedalje manjSa gibalna dejavnost, nezdrave
prehranjevalne navade in specifi¢ni, veckrat rizi¢ni nacini preZivljanja prostega ¢asa,
ima Sportna dejavnost v Soli poseben pomen za zdrav razvoj odrascajoCih ucencev.
Neobvezni izbirni predmet Sport zato vkljuCuje predvsem tiste vsebine, ki ucinkovito
vplivajo na telesni in gibalni razvoj u€encev, spodbujajo njihovo ustvarjalnost, hkrati pa
so z vidika Sportno-rekreativnih uCinkov pomembne za kakovostno preZivljanje
prostega €asa v vseh zivljenjskih obdobjih.




TEHNIKA - 4., 5. in 6. razred

Stevilo ur: 1 ura tedensko — 35 ur letno

Izbirni predmet tehnika poglablja, razSirja in nadgrajuje predmet naravoslovje in
tehnika v Cetrtem in petem razredu. Predmet omogoca u¢encem poglobitev in sintezo
nekaterih temeljnih znanj s tehni¢nega podro€ja in povezavo z drugimi predmetnimi
podrodji. Predstavlja nacine, spreminjanja narave ter u€inke nanjo. RazSirja osnovna
spoznanja o tehnoloskih lastnostih posameznih gradiv in praktiCna znanja, spretnosti
in delovne navade pri uporabi orodja, pripomockov, strojev in naprav za oblikovanje in
obdelavo gradiv. Pri praktichem delu ufenci spoznavajo nevarnosti in varnostne
ukrepe ter razvijajo spretnosti in navade pri uporabi zascitnih sredstev.




RACUNALNISTVO - 4., 5. in 6. razred

Stevilo ur: 1 ura tedensko — 35 ur letno

V danasniji druzbi ima raCunalnistvo pomembno vlogo, saj je vklju¢eno v vsa podrocja
nasega zivljenja. Neobvezni izbirni predmet seznanja uCence z razlicnimi podrogji
raCunalniStva. UCenci se pri racunalniStvu seznanjajo s tehnikami in metodami
reSevanja problemov in razvijajo algoritmi€en nacin razmisljanja, spoznavajo omejitve
racunalnikov in njihov vpliv na druzbo. Nacin dela pri predmetu spodbuja ustvarjalnost,
sodelovanje in poseben nacin razmisljanja ter delovanja. S spoznavanjem
racunalniskih konceptov in razvijanjem postopkovnega nacina razmisljanja ucenci
pridobivajo trajna znanja, spretnosti in vescine.




